
	‐ Jeder nimmt sich die 4 Karten, deren aufgedruckte Blumen zu den Blumen auf seinem gewählten Spielertableau 
passen.

	‐ Legt die beiden vertikal ausgerichteten Karten an der linken Seite und die beiden horizontalen Karten oben an 
euren Spielertableaus an (siehe Abbildung).

1. SPIELAUFBAU

2. SPIELABLAUF

Die Grundregeln des Spiels verändern sich nicht.

Ihr baut eure Gärten nach den ganz normalen Regeln, wie sie im Grundspiel beschrieben sind. Durch die Promo-Karten 
werden keine neuen Platzierungsregeln ins Spiel eingeführt.

Allerdings könnt ihr durch umsichtige Platzierung von Dekorationselementen in euren Gärten bei der Schlusswertung 
einige Extra-Punkte erzielen.

Spielregeln für die Promokarten



	‐ Während der Schlusswertung erhaltet ihr 1 Siegpunkt (SP), falls das auf der Karte abgedruckte Dekorationselement 
in der entsprechenden Spalte oder Zeile auf eurem Spielertableau mindestens 1 Mal vorhanden (und sichtbar) ist.

	‐ Kommt das abgedruckte Dekorationselement mehr als 1 Mal in derselben Reihe oder Spalte vor, erhaltet ihr 
dennoch nur 1 SP.

	‐ Die Ebene, auf der das Dekorationselement vorhanden ist, spielt keine Rolle.
Hinweis: Befindet sich dasselbe Dekorationselement am Schnittpunkt einer Reihe mit einer Spalte, erhaltet ihr 1 SP 
für die Reihe und einen weiteren SP für die Spalte, falls das Dekorationselement auf beiden Karten abgedruckt ist.

3. SCHLUSSWERTUNG

	‐ Für Dekorationselemente, die mehrere Felder abdecken (Springbrunnen/Treppe/Brücke), erhaltet ihr 1 SP,  
falls  sich ein SICHTBARER Teil des Dekorationselements in der entsprechenden Reihe/Spalte befindet.

Hinweis: Auf den Promokarten sind die Dekorationselemente so verteilt, dass sie niemals mehr als 1 Mal innerhalb von 
3 Feldern vorkommen. Somit kann ein einziges Dekorationselement niemals für 2 Reihen oder Spalten gleichzeitig 
zählen. Das bedeutet, dass ihr maximal 16 Extra-Siegpunkte erhalten könnt.
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Beispiel: 
Die Brücke befindet sich am Schnittpunkt 
von Reihe A mit Spalte B. Allerdings ist 
der Teil der Brücke, der sich in Spalte B 
befindet, durch ein Terrassenplättchen 
einer höheren Ebene verdeckt.

Demnach erhält der Spieler 1 SP für 
Reihe A, aber nichts für Spalte B.
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Beispiel: 
In Reihe A befinden sich 3 Statuen. 1 dieser 
Statuen befindet sich am Schnittpunkt mit 
Spalte B und eine weitere am Schnittpunkt 
mit Spalte C. Der Spieler erhält 1 SP für 
Reihe  A und jeweils 1 weiteren SP für 
Spalte B und Spalte C, was eine Summe von 
3 SP ergibt..


