
• Neem de 4 kaarten die overeenkomen met de bloem op je spelersbord.
• Leg de 2 verticale kaarten aan de linkerzijde van je bord, en de 2 horizontale kaarten aan de bovenzijde van je bord.

1. VOORBEREIDING

2. SPELVERLOOP

De regels van het basisspel blijven van kracht.
Je bouwt je tuin zoals gewoonlijk: de kaarten vereisen geen specifieke plaatsing.
Door op een slimme manier decoratieve elementen in je tuin te plaatsen, kun je echter wel bonuspunten scoren aan 
het einde van het spel.

Regels voor de promokaarten



• Controleer tijdens de eindtelling elk van de 8 rijen en 8 kolommen. Scoor 1 overwinningspunt (OP) als het element 
minstens 1 keer (zichtbaar) aanwezig is in die rij of kolom.

• Als het element meerdere keren aanwezig is, scoor je nog steeds slechts 1 OP.
• Het maakt niet uit op welk niveau het element zich bevindt.

Opmerking: als er een kruispunt is tussen een rij en een kolom die om hetzelfde element vragen, scoor je 1 OP voor de 
rij en 1 OP voor de kolom als dat element er aanwezig is.

3. EINDTELLING

• Elementen die meerdere velden beslaan (fonteinen, trappen, bruggen) scoren 1 OP als 1 ZICHTBAAR gedeelte van 
dat element zich in de rij/kolom bevindt.

A

B

voorbeeld:
De brug bevindt zich op het kruispunt van rij A 
en kolom B. Het gedeelte van de brug in kolom B 
zit echter verborgen onder een tegel die op een 
hoger niveau ligt.
De brug scoort 1 OP voor rij A, maar scoort niets 
voor kolom B.

Opmerking: een element wordt op de kaarten nooit een tweede keer gevraagd binnen een afstand van 3 velden. 
Eenzelfde element kan dus nooit tellen voor 2 rijen of 2 kolommen. Dit betekent dat je maximaal 16 bonuspunten 
kunt scoren.

A

B C
voorbeeld:
Er bevinden zich 3 standbeelden in rij A. Een van deze 
standbeelden staat op het kruispunt met kolom B, en 
een ander op het kruispunt met kolom C.
De rij en beide kolommen scoren elk 1 OP, voor een 
totaal van 3 OP.


