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公元前６世紀，巴比倫國王尼布甲尼撒二世想要建造一座充滿無數美麗芬芳花朵的宏偉花園，以此紀念他的年輕妻子：來自米底亞王國的阿米蒂斯。 
於是，他號召了王國內最受尊敬的建築師們，藉由測試他們的聰明才智來完成自己的願景，並且創造了古代世界的七大奇蹟之一。

在《巴比倫》這款遊戲中，你們扮演一名技藝熟練的建築師。開鑿採石場來尋找最完美的材料，並且睿智地使用它們來建造你的花園。當遊戲結束時， 
在國王面前展示最令人印象深刻設計的玩家將贏得這場競爭，並且被加冕為最偉大的王國建築師。

遊戲配件

60 個雙層支柱148 個單層支柱

1 本計分紙

38 座觀景亭 15 座階梯 15 座噴泉 15 座橋樑38 座雕像

14 個 

輪次指示物

1 個 

遊戲結束指示物

48 片 

露臺板塊

4 片 

起始露臺板塊4 張玩家圖板

注意：遊戲盒內可能會包含額外的塑膠配件用於應對數量誤差。

TC
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黏土 花崗岩 玄武岩

每片露臺板塊皆有一個材料面和一個花園面。

露臺板塊包含 2 種資訊：建造符號和對應不同玩家圖板的花朵。

每片板塊的兩面會顯示相同的符號和花朵。

 4 片起始露臺板塊沒有材料面，而是改為顯示玩家的花朵類型。

露臺板塊

材料面包含 3 種類型：黏土、花崗岩、玄武岩。

黏土板塊有 2 個符號，花崗岩板塊有 3 個符號，而玄武岩板塊有 4 個符號。

花園面包含 4 種類型，分別對應 4 片玩家圖板。

儲存區域

玩家圖板

建造區域

玩家圖板分為 2 個區域：

	- 建造區域有 64 個凹槽可以用於放置支柱，使它們保持穩定和直立狀態。這是你建造花園的區域。

	- 儲存區域有 6 個空位可以存放單層支柱，以及 1 個槽位可以存放稍後要使用的露臺板塊。

存放露臺板 

塊的槽位

存放單層支柱 

的空位

每片圖板的右上角充滿玩家的專屬花朵。

材料面 花園面 起始露臺板塊
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遊戲設置

1

3

4

5

2

採石場採石場

供應區供應區

1.	 將遊戲盒放置在桌面中央，這將會成為供應區和採石場。

2.	 將單層支柱、雙層支柱、觀景亭、階梯、噴泉、雕像和橋樑進行分類之後放置在供應區。

3.	 放置 48 片露臺板塊來設置採石場，以材料面朝上設置 3 個不同的階層：

•	首先，將 16 片玄武岩板塊隨機鋪設在採石場底部。

•	接著，將 16 片花崗岩板塊隨機鋪設在玄武岩板塊之上。

•	最後，將 16 片黏土板塊隨機鋪設在花崗岩板塊之上。

4.	 選擇一張玩家圖板放置在自己面前，接著拿取對應的起始露臺板塊（相同花朵類型）放置在圖板側邊存放區域的槽位。

5.	 以面朝下洗混輪次指示物，進行 2 / 3 / 4 人遊戲時分別隨機選取 14 / 12 / 10個指示物，在不展示這些指示物的情況下，將它們疊放在遊戲結束指示物
之上。從遊戲中移除任何未使用的輪次指示物。選擇任意一位玩家成為起始玩家，並且將輪次指示物堆放置在該玩家的右前方。

6.	 根據玩家人數調整採石場：

•	進行 3 人遊戲時，從採石場移除 3 片黏土板塊：從起始玩家開始依照順時針方向進行，每位玩家選擇移除 1 片板塊。

•	進行 2 人遊戲時，從採石場移除 6 片黏土板塊：從起始玩家開始，每位玩家選擇移除 1 片板塊，接著再重複此步驟兩次。

6

4

* 2 人遊戲設置範例。
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從採石場拿取一個可見的露臺板塊。當一片板塊沒有被另一片板塊覆蓋時，該板塊被視為可見的。

你將會根據下列情況立即獲得 1 個單層支柱：

	- 接觸到相同或較低階層的 1 片可見板塊的每個板塊邊緣。

	- 接觸到採石場邊界的每個板塊邊緣。

	- 接觸到採石場底層的每個板塊邊緣。

	- 若露臺板塊上的花朵與自己玩家圖板上的花朵互相對應。

如何進行遊戲

整場遊戲將會根據玩家人數進行特定數量的輪次：2 人遊戲進行 15 輪，3 人遊戲進行 13 輪，而 4 人遊戲進行 11 輪。從起始玩家開始依順時針方向進
行，每位玩家在自己的回合中執行下列步驟：

A.	 必須執行一次挖掘行動；

B.	 可以選擇執行一次建築行動；

C.	 必須存放  和 / 或  棄置任何未使用的物品。

A.挖掘

範例：

琳達（白色花朵 ）拿取花崗岩板塊 A，並且立即獲得 3 個
單層支柱：

1 1  因為接觸到相同階層的花岡岩板塊而獲得 1 個；

2 2  因為接觸到下方階層的玄武岩板塊而獲得 1 個；

3 3  因為接觸到採石場底層而獲得 1 個。

琳達不會因為接觸到黏土板塊而獲得支柱，因為該板塊位於
較高的階層。

約翰（粉色花朵 ）拿取玄武岩板塊 B，並且立即獲得 3 個
單層支柱：

4 4  因為接觸到採石場邊界而獲得 1 個；

5 5  因為接觸到相同階層的玄武岩板塊而獲得 1 個；

6 6  因為他選擇的板塊對應其玩家圖板上的花朵類型 
而獲得 1 個。

約翰不會因為接觸到黏土和花崗岩板塊而獲得支柱，因為
這些板塊位於較高的階層。
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B.建造

1. 露臺板塊

在挖掘之後，你可以放置剛才選擇的板塊  和 / 或  存放在儲存區域的板塊。

你必須在放置一片露臺板塊之前放置支柱。一個支柱（單層或雙層）必須被放置在玩家圖板或露臺板塊上的一個空位。

玩家圖板上的建造區域有 64 個凹槽可供放置支柱。

露臺板塊的花園面有 4 個空位（可能帶有符號）可供放置支柱。

你隨時可以使用 2 個單層支柱來換取 1 個雙層支柱。然而，一個雙層支柱不能用來換取 2 個單層支柱。

只要你的支柱放置在適合的位置，遵循下列規則來放置你的露臺板塊：

	- 一片露臺板塊可以將花園面朝上放置在 3 或 4 個支柱上。若你僅使用 3 個支柱，在該板塊沒有坐落於支柱上的角落處立即放置一座觀景亭。

	- 任意 2 片露臺板塊永遠不能完整重疊。

VX

	- 放置一片露臺板塊時可以完全或部分坐落於雙層支柱上。舉例來說，一片板塊可以坐落於第一層露臺上的 2 個單層支柱搭配玩家圖板上的 2 個雙層 
支柱所組成的位置。

注意：

	- 一座雕像可以當作一個支柱用來支撐一片露臺板塊，若這樣使用的話，它就不再被視為一座雕像。

	- 你必須逐層建造你的花園。舉例來說，你僅能在第二層已建有露臺板塊的情況下，再進而將一片露臺板塊放置在第三層，即使它們之間有

段距離。

	- 所有放置的支柱必須被露臺板塊所覆蓋。
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2. 建造裝飾物

在放置一片露臺板塊之後，檢查你是否可以建造 1 個或更多的裝飾物（階梯、噴泉、橋樑或雕像）。從供應區拿取裝飾物是免費的，這些物品總是必須被
完全或部分放置在至少 1 片該輪次放置的板塊上。

裝飾物必須被放置在帶有對應符號的空位上，而且永遠不能以斜角方向連接板塊。

每個物品皆有專屬的放置規則：

階梯：一座階梯必須連接位於差距 1 層的兩片板塊上直接相鄰的 2 個階梯符號。

噴泉：一座噴泉必須連接位於相同層級的兩片板塊上直接相鄰的 2 個噴泉符號。

橋樑：一座橋樑必須連接位於相同層級的兩片板塊上直接相對且間隔一個空位的 2 個橋樑符號。

雕像：你可以將你的第一座雕像放置在任意雕像符號上。在此之後，每座雕像皆必須與先前放置的其中一座雕像形成直線，無論它們相差多少距
離和層級。

提醒：一座雕像可以當作一個支柱用來支撐一片後續的露臺板塊，若這樣使用的話，它就不再被視為一座雕像。

範例：

1.	 第一座雕像可以被放置在任意雕像符號上。

2.	 第二座雕像被放置在與第一座雕像形成直線的空位。

3.	 第三個可用空位沒有對齊另一座雕像，因此你不能將雕像放置在該處。

4.	 第三座雕像可以放置在此處，因為該空位對齊另一座雕像。雖然先前板塊上的
空位此時也對齊一座雕像，但是你不能將雕像放置在該處，因為那片板塊是在
前一個輪次放置的。

重要：從正上方看時，任何被板塊隱藏的空間都無法再使用。這意味著你不能再在那裡放置柱子或裝飾品。

1

3 4

2
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C.存放/棄置

若你沒有使用該輪次獲得的 1 個或更多支柱，你可以將它們存放在自己玩家圖板上的儲存區域。

你在玩家圖板上的儲存區域可以存放至多 6 個單層支柱，但是不能存放任何雙層支柱。所有額外數量的支柱皆會被放回供應區。

同樣地，若你不想放置剛才拿取的露臺板塊，你可以選擇棄掉它，或是將它存放在自己玩家圖板側邊的槽位。若該槽位已經存放一片板塊，你可以棄掉該
板塊，並且用新的露臺板塊將其取代。

你不需要在第一輪遊戲期間放置從遊戲開始就存放在自己儲存槽位的起始露臺板塊。然而，在你放置或棄掉自己的起始露臺板塊之前，你就不能存放另 
一片板塊。

輪次結束

當最後一位玩家完成它的回合時，該玩家展示堆疊中的第一個輪次指示物。

若該輪次指示附帶特殊效果，該效果將會在下一個回合中影響每位玩家。

接著由起始玩家開始下一輪遊戲。

輪次指示物的特殊效果

	- 從供應區拿取 1 個單層支柱。

遊戲結束

當最後一位玩家沒有更多輪次指示物可供展示時，遊戲宣告結束。

現在開始進行最終計分。

	- 從供應區拿取 1 個雙層支柱。作為提醒，你不能在回合結束時存放雙層支柱。

	- 你可以將你在本回合放置的露臺板塊上的一個符號轉換為另一個符號。

	- 若你在本回合放置的露臺板塊上包含沒有符號的空位（任意數量），你可以將該板塊的一個空位轉換為你選擇的符號。

	- 若你剛才拿取的露臺板塊帶有對應自己玩家圖板的花朵，你獲得 2 個單層支柱而不是 1 個。.

	- 每位玩家在拿取露臺板塊時獲得的單層支柱減少 1 個。
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最終計分

在遊戲結束時，從頂端俯視查看你的玩家圖板，每個部分或完全可見的板塊和裝飾元素皆會帶來勝利點（VP）。然而，所有被完全遮蓋的板塊和裝飾元素
不會帶來任何 VP。

提示：在遊戲結束時，如同遊戲設置描述的第 2 點和第 3 點為你的建築和露臺板塊進行分類，這樣你就可以在下一場遊戲略過這些步驟。

	- 最高層級：你獲得露臺板塊所在最高層級的雙倍分數 （第一層 = 2 VP；第二層 = 4 VP；第三層 = 6 VP，以此類推）。 
提醒：你必須逐層建造你的花園。

擁有最多勝利點的玩家贏得這場遊戲。遇到平手時，平手玩家中擁有最大花園面積的玩家獲勝（從頂端俯視玩家圖板計算仍然可見的支柱凹槽，擁有最少
凹槽的平手玩家贏得這場遊戲）。若仍然平手時，所有平手玩家共享勝利。

	- 雕像：每座雕像會提供的分數為 1 VP 乘以該雕像所在的層級。舉例來說，建造在第三層的雕像即價值 3 VP。當作支柱來使用的
雕像因為被遮蓋而價值 0 VP。

	- 噴泉：每座噴泉會提供的分數為 3 VP 乘以該噴泉所在的層級。舉例來說，建造在第二層的噴泉即價值 6 VP。

	- 橋樑：如同噴泉般，每座橋樑會提供的分數為 3 VP 乘以該橋樑所在的層級。

	- 階梯：每座階梯會提供的分數為該階梯連接層級的總和。舉例來說，在第一和第二層級之間的階梯即價值 3 VP；在第二和第三
層級之間的階梯即價值 5 VP，以此類推。

	- 裝飾物多樣性：每組 4 個不同的裝飾物（1 座雕像＋1 座噴泉＋1 座橋樑＋1 座階梯）價值 4 分。

	- 花朵：每組顯示不同顏色花朵的 4 片板塊價值 4 VP。

	- 觀景亭：每座觀景亭價值 1 VP （無論位於第幾層）。
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