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Az le. VI. szazadban Il. Nabukodonozor babiloni kiraly gyonyori, illatos viragokkal teli kertekkel akarta megorvendeztetni fiatal feleségét, Amiitiszt,
aki sziiléfoldje zold vidékei utan sovargott. Felfogadta hat birodalmanak legelismertebb épitészeit, hogy a talalékonyasgukat latba vetve megvalositsak
az elképzelését. A végeredmény a pompas babiloni fiiggokert, amelyet évszazadokkal késobb az okovi vilag hét csodajanak egyikeként ismeriink.

Ebben a jatékban egy tapasztalt épitészt alakitasz. Asd ki a legjobb kézeteket a kdbanyabdl, és hasznald fel Sket bolcsen a fiiggbkert megépitéséhez.
Ajaték végén az a jatékos gyoz, és nyeri el a kiralysag legnagyobb épitésze cimet, aki a legleny(ig6z6bb tervet mutatja be a kiralynak.

JATEKELEMEK

4 kezdd 48 teraszlapka 14 forduléjelold  1jatékvégijelold
4 jatékostabla j teraszlapka 1 pontozétomb

- 60 dupla oszlop 38 kilato 15 1épcsd 15 szokékdt 38 szobor
~ oszlop: -

Megjegyzés: A doboz potalkatrészeket is tartalmaz.
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TERASZLAPKAK

Mindegyik teraszlapkanak van egy kézet- és egy kertoldala.

A teraszlapkdk 2 informaciét tartalmaznak: épiiletszimbélumokat és virdgokat,
amelyek megegyeznek egy-egy jatékostablaval.

A lapka mindkét oldalan ugyanazok a szimbélumok és ugyanaz a virag lathato.

A 4 kezd6 teraszlapkanak nincs kdzetoldala. Helyette a jatékos viragat mutatjak. P L 4
R y ] & u Ko6zetoldal Kertoldal Kezdd teraszlapkak

. 3 tipust kdzetoldalt kiilonboztetliink meg: agyag, granit és bazalt.

Az agyaglapkakon 2 szimbélum van, a granitlapkakon 3, a bazaltlapkakon pedig 4.

4 kertoldalt kiilonboztetiink meg, amelyek 1-1jatékostablanak felelnek meg.

JATEKOSTABLAK

Ajatékostablak 2 tertiletbdl allnak: ’

- Az épitésteriileten 64 bevagds van, ahovd oszlopok helyezheték, hogy stabilak és fiiggélegesek maradjanak. A jaték sordn ide épited meg a kertedet.
A raktarteriilet 6 mez6bdl all, ahol szimpla oszlopokat raktarozhatsz, valamint egy bevagasbdl, ahol 1 teraszlapkat raktarozhatsz el késébbi hasznalatra.

BEVAGAS EGY'
TERASZLAPKANAK

RAKTARTERULET
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MEZéKSZIMPLA : A ]atekostablak jobb felso sarkaban

lathat6 a sajat V|ragt|pusod o

OSZLOPOKNAK
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ELOKESZULETEK

Helyezzétek a jaték dobozat a jatéktér kozepére. Ez lesz a készlet és a kébanya.

Helyezzétek a készletbe a szimpla és dupla oszlopokat, a kilatokat, a IépcsGket, a szokékutakat, a szobrokat és a hidakat.
Toltsétek fel a 3 rétegli kdbanyat a 48 teraszlapkaval —a kézetoldalukkal felfelé forditva:

El6szor helyezzétek le véletlenszeriien a 16 bazaltlapkat a kébanya aljara. '
Utdna helyezzétek le véletlenszer(ien a 16 granitlapkat a bazaltlapkak tetejére.

Végil helyezzétek le véletlenszerlien a16 agyaglapkat a granitlapkak tetejére.

Valasszatok 1-1 jatékostablat és tegyétek magatok elé. Ezutan vegyétek magatokhoz a jatékostablaval megegyez6 kezd6 teraszlapkat (amelyiken egyez6
virag van) és helyezzétek le a raktarteriilet bevagasaba.

Keverjétek meg a forduldjeloléket képpel lefelé, és valasszatok ki véletlenszerlien a14/12/10 darabot egy 2/3/4 f8s jatékhoz. Anélkiil, hogy megforditanatok a
lapkakat, képezzetek belSliik egy halmot a jatékvégjel6lon. A maradék forduléjelo16t tavolitsatok el ajatékbol.

Az lesz a kezd6jatékos, aki legutobb dolgozott a kertben. A téle jobbra (il jatékos vegye magahoz a forduléjel6l6k halmat.
Igazitsatok a kébanyat a jatékosszamhoz:

- Egy 3 fdsjatékban tavolitsatok el 3 agyaglapkat a kdbanyabdl: a kezddjatékossal kezdve és balra haladva mindenki tavolitson el 1-1 tetszéleges
agyaglapkat.

- Egy 2 f6s jatékban tavolitsatok el 6 agyaglapkat a kébanyabol: a kezd6jatékossal kezdve és balra haladva mindenki tavolitson el 1-1 tetsz6leges
agyaglapkat. Hajtsatok végre ezt a |épést 6sszesen haromszor.




JATEKMENET

Ajaték ajatékosok szamatdl fliggben tobb fordulébdl all: 2 jatékos —15 forduld; 3 jatékos —13 forduld; 4 jatékos —11 fordulé.
A kezdéjatékossal kezdve és balra haladva felvaltva kertiltok sorra. A kérodben:

A. kotelezo asnod;

B. tetsz6legesen épithetsz;

C. kotelezo elraktaroznod és/vagy eldobnod a nem felhasznaltjatékelemeket.
A.ASAS

Valassz ki egy lathat6 teraszlapkat a kobanyabdl. Egy teraszlapka akkor lathaté, ha nem takarja mas lapka.
Ellendrizd le a kivalasztott lapka 6sszes szegélyét és a rajta |évd viragot. Szerezz 1-1 szimpla oszlopot:

- alapka mindegyik szegélye utan, amelyik szomszédos egy lathaté és azonos vagy alacsonyabb szinten lévé lapkaval;
- alapka mindegyik szegélye utan, amelyik szomszédos a kébanya oldalaval;

- alapka mindegyik szegélye utan, amelyik szomszédos a kébanya aljaval;

- haateraszlapkan lévé virag megegyezik a jatékostablad viragtipusaval.

Vedd el a kivalasztott lapkat.

Példa:

Linda (fehér virdg £ ) elveszi az A granitlapkat, és azonnal
szerez 3 szimpla oszlopot:

1 1-et, mert szomszédos egy azonos szinten [évo
granitlapkaval;

2 1-et, mert szomszédos egy alacsonyabb szinten lévé
bazaltlapkaval;

3 1-et, mert szomszédos a kébanya aljaval.

Linda nem szerez oszlopota szomszédos agyaglapka utan, mert
az magasabb szinten van.

Janos (rézsaszin virag &) elveszi a B bazaltlapkat, és azonnal
szerez 3 szimpla oszlopot:

4 1-et, mert szomszédos a kébanya oldalaval;

‘5 1-et, mert szomszédos egy azonos szinten |évd
bazaltlapkaval;

' 6 1-et, mert az elvett lapkan |évd virdag megegyezik a
jatékostablaja viragtipusaval.

Janos nem szerez oszlopot a szomszédos agyag- és granitlapka
iﬁutén, mert azok magasabb szinten vannak. .
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B. EPITES

1. Teraszlapkak

Asas utan megépitheted azimént elvett ES/VAGY a raktarteriileteden [évé teraszlapkat.

A teraszlapka megépitése el6tt oszlopokat kell épitened. Egy (szimpla vagy dupla) oszlopot csak az épitésteriileted vagy egy teraszlapka
lires mezdjére épithetsz.

Az épitésteriileteden 64 bevagas van oszlopok szamara.
A teraszlapkak kertoldalan 4 (szimbélumot tartalmazo vagy szimboélum nélkiili) mezé van az oszlopok szamara.

Barmikor kicserélhetsz 2 szimpla oszlopot 1 dupla oszlopra. Ez forditva nem igaz! 1 dupla oszlopot soha nem cserélhetsz ki 2 szimpla
oszlopra.
Miutan megépitetted az oszlopokat, helyezd le a teraszlapkakat a kévetkez6 szabalyok alapjan:

- Ateraszlapkakat a kertoldalukkal felfelé kell megépiteni. A teraszlapkat tetsz6legesen elforgathatod 90 vagy 180 fokkal. Egy teraszlapkanak 3 vagy 4
oszlopon kell allnia. Ha egy teraszlapka csak 3 oszlopon all, akkor azonnal helyezz egy kilatot arra a sarokra, amelyik alatt nincs oszlop.

- Egyteraszlapka teljes mértékben vagy részlegesen is allhat dupla oszlopokon. Példaul egy teraszlapka allhat 2 darab, els6 szintre épitett szimpla oszlopon
és 2 darab foldszintre épitett dupla oszlopon.
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Il, Megjegyzés: g
Epitéskor a szobrok felhasznalhat6k oszlopként, de akkor mar elveszitik a szoborjellegiiket.
’ A kertedet szintenként kell megépitened. A harmadik szintre tehat csak akkor épithetsz teraszlapkat, ha mar van legalabb egy teraszlapkad
amasodik szinten, fiiggetleniil attdl, hogy az hol helyezkedik el a jatékostabladon.
/ Az 6sszes megépitett oszlopra teraszlapkat kell helyezned.
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2. Diszelemek épitése

’

A teraszlapka megépitése utan ellendrizd, hogy épithetsz-e diszelemeket (Iépcsd, szokdkat, hid vagy szobor). A diszelemek megsierzése ingyenes. A megszerzett
diszelemeket a korodben megépitett legalabb 1 teraszlapkara kell épitened akar teljesen, akar részlegesen.

A diszelemeket a szimbolumokkal rendelkez6 iires mezore kell megépitened, és soha nem helyezheted atlosan a teraszlapkakra.

Mindegyik elem lehelyezésének sajat szabalyai vannak:

‘ Lépcso: egy lépcsbnek 2, egymassal szomszédos és egyszintnyi tavolsagra [évé [épcsészimbdlumot kell 6sszekotnie.

..l:—- i R

. _ Szokokuat: egy szokokatnak 2, egymassal szomszédos és egy szinten [évé szokokatszimbdlumot kell 6sszekdtnie.
A

st GRER
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™ Hid: egy hidnak 2, egymassal egy vonalban |év6, egymastdl egy lires mezOnyi tavolsagra és egy szinten lévé hidszimbdélumot kell 6sszekotnie.

' Szobor: az elsd szobrodat barmelyik szoborszimbélumra lehelyezheted. Ezt kovetéen minden szobornak egyenes vonalban kell lennie egy kordabban

9 = elhelyezett szoborral, fliggetleniil a koztiik 1évd tavolsagtdl és szintkilonbségtél.
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Példa: _ ' PRy

Az elsd szobrot barmelyik szoborszimbélumra lehelyezheted.
2. A masodik szobrot az elsével egy vonalban kell lehelyezned.

3. Aharmadik szoborszimbdlum n|ncs egy vonalban egy szoborral sem, ugyhogy ide
nem helyezhetsz le szobrot..

4. Egy harmadik szobrot lehelyezhetsz ide, mert ez a mez6 egy vonalban van egy

vonalba kertilt a harmadik szoborral, mar nem helyezhetsz le oda szobrot, mert a
lapkat az el6z6 korod soran helyezted le.

masik szoborral. Bar az el6z6 teraszlapkan lév6 szoborszimb6lum most egy



C.RAKTAROZAS/ELDOBAS

Ha a kor végére megmarad 1vagy tobb szimpla oszlopod, akkor azokat elraktarozhatod.
A raktarteriileten legfeljebb 6 darab szimpla oszlopot raktarozhatsz el, de dupla oszlopot nem. A tobbletet helyezd vissza a készletbe.

Hasonloképpen, ha nem szeretnéd elhelyezni az imént kivalasztott teraszlapkat, akkor eldobhatod, vagy eIraktarozhatod a raktarteriileted bevagasaban.
Ha mar van teraszlapka ebben a bevagasban, eldobhatod, és lecserélheted az Gjra.

Nem kotelez6 a kezdd teraszlapkat els6ként megépitened. Ugyanakkor csak akkor raktarozhatsz el Gjabb teraszlapkat, ha a kezd6t megépitetted vagy eldobtad.

A FORDULO VEGE

Amikor az utolsé jatékos befejezte a korét, fedje fel a halom legfels6 forduléjel6lgjét.
Ha a fordul6jel6lének kitlonleges hatasa van, akkor az mindegyik jatékosra érvényes lesz a kovetkezd koritkben.

Ezutan a kezd6jatékos elkezdi a kovetkezd fordulot.

A fordulé6jel6l6k kiilonleges hatasai

1

Vegyél el 1szimpla oszlopot a kdzos készletbdl.

- Vegyélel1dupla oszlopot a kozos készletbdl. Emlékeztetd: a dupla oszlopokat nem raktarozhatod el a kérod végén.

A kérﬁdben lehelyezett teraszlapka egyik szimbdélumat valtoztasd meg tetszélegesen egy masik szimbd6lumra.

- Haakorédben lehelyezet1.: teraszlapkanak van szimbdlumot nem tartalmaz6 mezéje, akkor adj hozza egy tetszéleges szimbdlumot.
- Haazelvett teraszlapkan I(:’:Vé virag megegyezik a jatékostablad viragtipusaval, akkor 2 darab szimpla. oszlopot szerzel 1 helyett.

- Asassoran1darabbal kevesebb szimpla oszlopot kapsz.

AJATEK VEGE

A]’ até k annaka fordulonak avégén érvéget, amikor az utolsé jatékos nem tud tobb forduléjeldlot felfednl

o g

’ Szamoljatok $ssze a pontjaitokat.
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A végso pontozas

A jaték végén nézd meg felllrdl a jatékostabladat. Mindegyik teraszlapka és diszelem utan, amely részben vagy teljesen lathaté, pontokat szerzel. A teljesen
elrejtett teraszlapkak és diszelemek utan nem szerzel pontot.

* 1 l]‘ - Szobor: 1 pont megszorozva a szinttel, amelyre épiilt. Példaul egy 3. szintre épitett szobor 3 pontot ér. Egy oszlopként szolgalé szobor
el van rejtve, és 0 pontot ér.

l 3/1 - Szokoékat: 3 pont megszorozva a szinttel, amelyre épllt. Példaul egy 2. szintre épitett szokékut 6 pontot ér.

Hid: 3 pont megszorozva a szinttel, amelyre éplilt. Példaul egy 2. szintre épitett hid 6 pontot ér.

75 3/1

‘ +T - Lépcsd: annyi pont, mint az altala 6sszekapcsolt szintek 6sszege. Példaul egy 1. és 2. szintet 6sszekapcsolé |épcso 3 pontot ér,
T mig egy 2. és 3. szintet 6sszekapcsol6 1épcsé 5 pontot.

- ¢
.T. 4 - Diszelemkészlet: 4-4 pontot ér minden 4 kiilonb6z6 disztargybdl allé készlet (1 1épcsé +1 szobor + 1 szokékat + 1 hid)!
;ﬁé 4 - Viragkészlet: 4-4 pontot ér minden 4 kiilonb6z6 szindi viragbdl allé készlet (narancssarga + rozsaszin + kék + fehér).
Q’:} 1 - Kilatd: 1 pontot ér (szinttdl fliggetlentil).
T xz - Legmagasabb szint: 2 pont megszorozva a legmagasabban |évé teraszlapka szintjével (1. szint = 2 pont; 2. szint = 4 pont;
3.szint=6 pontstb.). Emlékeztetd: A kertedet szintenként kell megépitened.

Az Osszesités utan a legtobb ponttal rendelkez6 jatékos a gybztes. Dontetlen esetén az érintettek koziil a legnagyobb kertfeliilettel rendelkezé jatékos lesz a
gyoztes (akinek feliilrél nézve kevesebb bevagas lathato a tablajan). Tovabbi dontetlen esetén az érintett jatékosok osztoznak a gy6zelmen.

Tipp: Ajatszma végén a teraszlapkakat helyezzétek vissza a dobozba az elékésziiletek 2. és 3. pontjaban leirtak szerint. igy ezeket a Iépéseket kihagyhatjatok
a kovetkez6 jatszma soran.

Jatéktervez6: Olivier Grégoire A tervezo koszonetét szeretné klfe]eznl a kovetkezoknek: |

Geek Illusztrator: The Creation Studio A jatékteszteldk: Valérie Vancaeneghem, Jack Pruvost, Cécile Thoulen, Sabrina Messahel, Tom ,
{ Q‘ Qttit“de aDenveza M atbhissiidein Moreau, Elise M?nti, Nicolas Oyigne.ur, Rola.nd Boon, ]ean-Merc Panis, ']osé Rojo, Anne-Francoise ’
Tran, Geoffroy Simon, les Mardis ludiques, Gilles De Raed, Alain Vanbellinghen, az Explor8 csapata
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: és a szamtalan ember, akit talan elfelejtettem!
www.geekattitudegames.com

Koszonet a Gamelabnek és a Navidnak az elsé prototipusokért és timogatasukért. Készonet a Game
Brewer csapatinak, akik els6ként hittek a projektben, és a Ludo asbl Ludoweekendjének, amely

| Importalja és forgalmazza: Reflexshop Kft. segitett a Geek Attitude Gamesnek felfedezni a prototipust és elinditani a kalandunkat!
3 ;04;4 14 u6da}pest, :'ered gl Koszonet Stéphane Boulay-nek is a hiromdimenziés tervekért.
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