W VI wieku p.n.e. Nabuchodonozor 11, krél Babilonu, chciat uhonorowac swojq mtodq Zone, Amytis z Medii, wspaniatymi ogrodami z niezliczongq ilosciq pigknie
pachnqgcych kwiatow. Wezwat wiec najbardziej szanowanych architektow w swoim krélestwie, aby wykorzystac ich kreatywnosc do spetnienia jego wizji
stworzenia najwspanialszych ogrodéw, jakie widziata ziemia— ktére, jak sie pozniej okazato, zostaty uznane za jeden z Siedmiu Cudéw Swiata.

W grze Babilon wcielasz sie w role utalentowanego architekta. Wykopuj kamienie w poszukiwaniu najlepszych materiatéw i mgdrze wykorzystuj je do budowy
swoich ogrodéw. Na koniec gry gracz, ktéry zaprezentuje krélowi najbardziej imponujacy projekt, zostanie ogtoszony zwyciezcg i otrzyma tytut Najwiekszego

Architekta w Krélestwie.

KOMPONENTY
4 kafelki 48 kafelkow 14 zetondw 1zeton
4 plansze Graczy poczatkowych Taraséw Taraséow Rundy Korica Gry 1 notatnik

f ¢« \ atn i o

148 pojedynczych 60 podwdjnych 38 Belwederéw 15 Schodow 15 Fontann 38 Posagow 15 Mostow
Filaréw Filaréw

Uwaga: W pudetku znajdujg sie dodatkowe elementy plastikowe, jako czesci zapasowe.



KAFELKI TARASOW

Kazdy kafelek Tarasu posiada strone Materiatu i strone Ogrodu.

Kafelki Tarasow zawierajg 2 informacje: kwiaty pasujgce do réznych plansz Graczy oraz
symbole budowli.

Obie strony kafelkéw przedstawiajg ten sam kwiat i symbole budowli.

Kafelki poczatkowe nie posiadajg strony z Materiatem, zamiast tego przedstawiajg

kwiaty w kolorze gracza. Stror'la
Materiatu
W grze wystepuja 3 rodzaje Materiatow: Glina, Granit i Bazalt.
Kafelki Gliny majg 2 symbole budowli, Granitu 3, a Bazaltu 4.
Glina

W grze wystepuja 4 rodzaje Ogrodéw, odpowiadajgce 4 planszom Graczy.

PLANSZE GRACZA

Kazda plansza Gracza podzielona jest na 2 strefy:

Strona Kafelki
Ogrodu poczatkowe
Cranit Bazalt

- Strefa Budowania, ktdéra posiada 64 pola z wycieciami, w ktérych umieszcza sie Filary, dzieki czemu sg one stabilne i utrzymane w pionie. W tej strefie gracz

buduje swaj ogrdd.

- Strefa Magazynu posiada 6 pél do przechowywania pojedynczych Filaréw i miejsce do przechowywania kafelka Tarasu do péZniejszego uzycia.

MIE]SCE NA
KAFELEK
TARASU

STREFA
MAGAZYNU

\ POLA NA

POJEDYNCZE
FILARY

STREFA
BUDOWANIA

W prawym gérnym rogu planszy Gracza
znajdujg sie kwiaty danego gracza.



PRZYGOTOWANIE DO GRY

Umiesccie pudetko na Srodku obszaru gry, tworzgc Pule Ogélng oraz Kamieniotom.
Umiesécie w Puli Ogdlnej posortowane pojedyncze i podwdjne Filary oraz Belwedery, Schody, Fontanny, Posggi i Mosty.
Przygotujcie 3-poziomowy Kamieniotom, umieszczajgc w nim 48 kafelkéw Taraséw, strong Materiatu do gory:

Na samym dole losowo umiesécie 16 kafelkow Bazaltu.

Nastepnie potdzcie na nich losowo 16 kafelkéw Granitu.

Na koncu, losowo potézcie 16 kafelkéw Cliny, na kafelkach Granitu.

Kazdy gracz wybiera swojg plansze Gracza i umieszcza jg przed sobg. Bierze kafelek poczatkowego Tarasu odpowiadajacy wybranej planszy Gracza
(z pasujgcym symbolem kwiata) i umieszcza go w swojej Strefie Magazynu.

Potasujcie zakryte zetony Rundy i umiesccie je w zakrytym stosie na zetonie Korica Gry, w liczbie zaleznej od liczby graczy: 14/12/10 zetonéw dla odpowiednio
2/3/4 graczy. Niewykorzystane zetony Rundy usuncie z gry (nie bedg wykorzystywane podczas tej rozgrywki).

Wybierzcie lub wylosujcie pierwszego gracza i umiesccie stos zetonéw Rundy przed graczem po jego prawej stronie.
Dostosujcie Kamieniotom do liczby graczy:

- W grze 3-osobowej, usuncie z Kamieniotomu 3 kafelki Gliny: zaczynajgc od pierwszego gracza i kontynuujac w kierunku zgodnym z kierunkiem ruchu
wskazéwek zegara, kazdy gracz usuwa po 1 wybranym kafelku Gliny.

- W grze 2-osobowej, usuncie z Kamieniotomu 6 kafelkéw Gliny: zaczynajgc od pierwszego gracza, kazdy gracz usuwa 1 wybrany kafelek Gliny. Wykonajcie
te czynnosctacznie 3 razy.

PULAOGOLNA & 4

KAMIENIOLOM

*Przyktad przygotowania rozgrywki 2-osobowej.



PRZEBIEG ROZGRYWKI

Gra toczy sie w szeregu rund, ktérych liczba zalezy od liczby graczy: 15 rund dla 2 graczy, 13 rund dla 3 graczy i 11 rund dla 4 graczy.

Zaczynajac od pierwszego gracza i kontynuujgc w kierunku zgodnym z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara, podczas swojej tury kazdy gracz w nastepujacej
kolejnosci:

A. Musi wykonac akcje Kopania;
B. Moze wykonac akcje Budowania;

C. Musi magazynowac i/albo odrzuci¢ nieuzyte elementy.

A. KOPANIE

We?z z Kamieniotomu widoczny kafelek Tarasu. Kafelek jest widoczny, jesli nie jest zakryty przez inny kafelek.
Natychmiast otrzymujesz 1 pojedynczy Filar:

- zakazdg krawedz kafelka graniczgcg z1 widocznym kafelkiem na tym samym lub nizszym poziomie,
- zakazdg krawedz kafelka graniczgcg z krawedzig Kamieniotomu,

1

za kazda krawedz kafelka graniczacg zdnem Kamieniotomu,

1

za kwiat na kafelku Tarasu pasujacy do tego na twojej planszy Gracza.

Przyktfad:

Laura (biaty kwiat ) bierze kafelek Granitu A i natychmiast
otrzymuje 3 pojedyncze Filary:

1 1za graniczacy kafelek Granitu na tym samym poziomie;
2 1zagraniczacy kafelek Bazaltu na nizszym poziomie;
3 1zagraniczgce dno Kamieniotomu.

Laura nie otrzymuje Filarébw za graniczacy kafelek Gliny,
poniewaz znajduje sie on na wyzszym poziomie.

Jacek (r6zowy kwiat ) bierze kafelek Bazaltu B i natychmiast
otrzymuje 3 pojedyncze Filary:

4 1za graniczaca krawedZ Kamieniotomu;
5 1zagraniczacy kafelek Bazaltu na tym samym poziomie;
6 1za kwiat pasujacy do tego naJacka planszy Gracza.

Jacek nie otrzymuje Filaréw za graniczace kafelki Cliny oraz Cranitu,
poniewaz znajduja sie one na wyzszych poziomach.



B. BUDOWANIE

1. Kafelek Tarasu

Po wykonaniu Kopania, mozesz umiesci¢ wziety kafelek Tarasu I/ALBO kafelek Tarasu ze strefy Magazynu.

Zanim zbudujesz kafelek Tarasu, musisz umiescic¢ Filary. Filar (pojedynczy lub podwdjny) musi by¢ umieszczony na pustym polu na planszy
Gracza lub kafelku Tarasu. O O

Strefa Budowania na planszy Gracza posiada 64 wyciecia do umieszczania Filaréw.

Kafelki Taraséw na stronie Ogrodu majg 4 pola na umieszczanie Filaréw (z symbolami na nich lub bez). O O
W dowolnym momencie swojej tury mozesz zamienic 2 pojedyncze Filary na1 podwéjny. Nigdy nie mozesz zamieni¢ podwojnego Filaru

na 2 pojedyncze.

Po umieszczeniu Filaréw, mozesz umiescic kafelek Tarasu, wedtug ponizszych zasad:

- Kafelek Tarasu musi by¢ umieszczony strong Ogrodudo géry, na3 lub 4 Filarach. Jezeli kafelek Tarasu zostat przez ciebie zbudowany na 3 Filarach, natychmiast
umiesé Belweder z Puli Ogélnej na polu, pod ktérym nie ma Filaru.

- 2 Kafelki Taraséw nie moga zakrywac sie catkowicie.

X 4

- Kafelek Tarasu moze leze¢ w catosci lub czeSciowo na podwéjnych Filarach. Na przyktad: kafelek Tarasu moze zosta¢ umieszczony na 2 pojedynczych Filarach
umieszczonych na kafelku Tarasu na pierwszym poziomie i 2 podwéjnych Filarach umieszczonych na planszy Gracza.

Uwaga:
- Kazdy umieszczony Filar musi byé przykryty kafelkiem Tarasu.
- Posag moze zostac uzyty jako Filar do podparcia kafelka Tarasu, po czym przestaje by¢ uwazany za Posag (zob. Posag, str. 6).

- Musisz budowaé ogrod poziom po poziomie. Na przyktad: mozesz umiescié kafelek Tarasu na trzecim poziomie tylko wtedy, gdy masz kafelek Tarasu
na drugim poziomie, nawet jesli znajduja sie one daleko od siebie.
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2. Budowanie elementéw dekoracyjnych

Po umieszczeniu kafelka Tarasu sprawdz, czy mozesz zbudowac 1 lub wiecej elementéw dekoracyjnych (Schody, Fontanne, Most lub Posgg). Wziecie elementu dekoracyjnego
z Puli Ogélnej jest darmowe. Elementy te muszg by¢ zawsze umieszczone, w catosci lub czeiciowo, na co najmniej 1 kafelku umieszczonym w tej rundzie.

Elementy dekoracyjne muszg by¢ umieszczane na pustych polach z odpowiednimi symbolami i nigdy po przekatnej.

Kazdy element ma swoje zasady dotyczgce jego umieszczania:

‘ Schody: Schody musza zawsze taczy¢ dwa symbole Schodéw umieszczonych na bezposrednio sasiadujgcych kafelkach Tarasu, oddalonych od siebie ojeden poziom.

A IR _4& R

z. Fontanna: Fontanna musi tgczy¢ 2 symbole Fontanny sgsiadujgce ze sobg na dwéch kafelkach Tarasu na tym samym poziomie.

et GRER

™9 Mosty: Mosty muszg taczy¢ 2 symbole Mostéw lezacych naprzeciw siebie na dwéch kafelkach na tym samym poziomie, ktére sg od siebie oddzielone

pustg przestrzenia. - -

' Posag: Pierwszy Posgg mozesz umiesci¢ na dowolnym symbolu Posggu. Kazdy kolejny Posag musi znajdowac sie w linii prostej prowadzonej réwnolegle
. do krawedzi kafelkéw Tarasu od wcze$niej umieszczonego Posagu, niezaleznie od odlegtosci pomiedzy nimii poziomoéw, na ktérych sie znajduja..

Przyktfad:

1. Pierwszy Posag mozna umiesci¢ na dowolnym symbolu Posggu.

2. DrugiPosagjest umieszczony w linii prostej prowadzonej od pierwszego.

N

3. Trzecie dostepne pole nie jest w linii prostej prowadzonej od zadnego z wczesniej
umieszczonych Posggdw, wiec nie mozna tam umiesci¢ Posagu.

‘ . Trzeci Posagg moze zosta¢ umieszczony na tym polu, poniewaz znajduje sie ono
w linii prostej prowadzonej od wczesniej umieszczoengo Posggu. Chociaz pole
na poprzedniym kafelku Tarasu jest teraz w linii prostej z Posggiem, nie mozna

‘ juz umiesci¢ tam Posggu, poniewaz kafelek Tarasu na ktérym sie znajduje, zostat
umieszczony w poprzedniej rundzie.

Przypomnienie: Posag moze by¢ nastepnie uzyty jako Filar do podparcia kolejnego kafelka Tarasu, po czym nie jest juz uwazany za Posag.




C. MAGAZYNOWANIE/ODRZUCANIE

Jesli gracz nie wykorzysta 1 lub wiecej Filaréw otrzymanych w danej rundzie, moze zachowac je w Magazynie na swojej planszy Gracza.
Na polach w Magazynie mozna przechowac do 6 pojedynczych Filaréw, ale nie podwéjnych. Wszystkie nadmiarowe Filary nalezy zwrécié do Puli Ogélnej.

Analogicznie,jesli gracz nie chce umieszczaé wtasnie wzietego kafelka Tarasu, moze go odrzucic lub odtozy¢ na miejsce na kafelek Tarasu na swojej planszy Gracza.
Jesli znajduje sie tam juz inny kafelek Tarasu, moze go odrzucic i zastgpi¢ nowym.

Nie ma obowigzku umieszczania kafelka poczatkowego Tarasu ze swojego Magazynu na poczatku gry, podczas pierwszej rundy. Nie mozna jednak przechowywaé
kolejnego kafelka Tarasu, dopdki kafelek poczatkowego Tarasu nie zostanie umieszczony lub odrzucony.

KONIEC RUNDY

Gdy ostatni gracz zakonczy swojg ture, odkrywa pierwszy zeton Rundy ze stosu.
Jesli ten zeton Rundy ma efekt specjalny, ma on wptyw na kazdego gracza w jego nastepnej turze.

Pierwszy gracz rozpoczyna nastepng runde.

Efekty specjalne zetonéw Rundy

Wez 1 pojedynczy Filar z Puli Ogélne;j.

- Wez1podwadjny Filar z Puli Ogélnej. (Przypomnienie: podwdéjny Filar nie moze by¢ magazynowany na koniec rundy).

- Potraktujjeden z symboli na kafelku Tarasu, ktéry umieszczasz w tej turze, jako inny, dowolny symbol, wybrany przez ciebie.

- Jesli kafelek Tarasu, ktéry umieszczasz w tej turze, ma pole bez symbolu, potraktuj je jako pole zdowolnym, wybranym przez ciebie symbolem.

- Jesliwziety przez ciebie kafelek Tarasu pasuje do kwiatu na twojej planszy Gracza, otrzymujesz 2 pojedyncze Filary, zamiast 1.

- Otrzymujesz 1 pojedynczy Filar mniej, gdy bierzesz swéj kafelek Tarasu.

KONIEC GRY

Gra konczy sie, gdy ostatni gracz nie majuz zetonu Rundy do odkrycia.

Nastepnie nalezy podliczy¢ Punktacje Koncows .



Punktacja Koncowa

Na koniec gry sp6jrz na swojg plansze Gracza z gory. Kazdy kafelek Tarasu i element dekoracyjny, ktéry jest czesciowo lub catkowicie widoczny, zapewnia Punkty
Zwyciestwa (PZ). Natomiast wszelkie kafelki Tarasu lub elementy dekoracyjne, ktére sg catkowicie zakryte, nie zapewniajg PZ.

' 1/‘]‘ - Posagi: Kazdy Posag zapewnia 1 PZ pomnozony przez poziom, na ktérym zostat zbudowany. Na przyktad, Posgg zbudowany na trzecim
poziomie zapewnia 3 PZ. Posgg uzyty jako Filarjest zakryty, wiec zapewnia O PZ.
A K 3IT - Fontanny: Kazda Fontanna zapewnia 3 PZ pomnozone przez poziom, na ktérym zostata zbudowana. Na przyktad, Fontanna zbudowana
v na drugim poziomie zapewnia 6 PZ.
n BIT - Mosty: Podobnie jak w przypadku Fontann, kazdy Most zapewnia 3 PZ pomnozone przez poziom, na ktérym zostat zbudowany.
‘ + T - Schody: Kazde Schody zapewniajg PZ w liczbie réwnej sumie poziomow, ktére tacza. Na przyktad, Schody miedzy pierwszym a drugim
1 poziomem zapewniajg 3 PZ, Schody miedzy drugim a trzecim poziomem zapewniajg 5 PZ itd.
3 3
ol ! 4 - Réznorodnosé elementow dekoracyjnych: kazdy zestaw 4 r6znych elementéw dekoracyjnych (1 Posgg +1 Fontanna +1 Most +1 Schody)
-;— S zapewnia 4 PZ. Kazdy element dekoracyjny moze by¢ czescig tylko jednego takiego zestawu.
4 - Kwiaty: Kazdy zestaw 4 kafelkéw Tarasu z r6znymi kwiatami zapewnia 4 PZ. Kazdy kafelek Tarasu moze by¢ czescig jednego takiego
zestawu.
U 1 - Belwedery: Kazdy Belweder zapewnia 1 PZ (niezaleznie od poziomu).

- Najwyzszy punkt: Otrzymujesz PZ réwne podwojonej wartosci najwyzszego poziomu z kafelkiem Tarasu na twojej planszy Gracza
sz (pierwszy poziom zapewnia 2 PZ, drugi poziom zapewnia 4 PZ, trzeci poziom zapewnia 6 PZ itd.) Przypomnienie: musisz budowac
ogréd jeden poziom po drugim.

Graczznajwieksza liczbg Punktéw Zwyciestwa wygrywa. W przypadku remisu pod wzgledem najwiekszej liczby punktéw, wygrywa graczz najwieksza powierzchnig
ogrodu (policzcie puste pola Filaréw na planszach Graczy, wcigz widoczne z géry; wygrywa gracz z mniejszg liczbg pustych pdl). Jesli nadal jest remis, remisujgcy
gracze dzielg sie zwyciestwem.

Wskazéwka: Na koniec gry posortujcie elementy budowli i kafelki Taraséw zgodnie z opisem w punktach 2 i 3 przygotowania do gry. Bedziecie mogli pomingé
ten krok podczas przygotowania kolejnej rozgrywki, co przyspieszy rozpoczecie gry.

Projektant chciatby serdecznie podziekowaé: Grafika: Fabrice Beghin Pe RTAL
Testerzy: Valérie Vancaeneghem, Jack Pruvost, Cécile Thoulen, Sabrina Messahel, Ttumaczenie na jezyk angielski i korekta:

Tom Moreau, Elise Monti, Nicolas Ovigneur, Roland Boon, Jean-Marc Panis, José Rojo, Alex Millward i Roland Hall dla The Geeky Pen. GAMES.
Anne-Francoise Tran, Geoffroy Simon, les Mardis ludiques, Gilles De Raed, Alain Wersja polska: Zesp6t Portal Games . .

R : S . T ’ L . . . . PORTAL GAMES Sp. z 0.0. = [N | d
Vanbellinghen, zespdt Explors8, i niezliczone inne osobom, o ktérych mogtem zapomnieé!  Ttumaczenie najezyk polski: Damian Mazur ul H Sienkiewiczaﬁ)az o0 Ig Ol@fi?jtlgudegag:; c}olm

. ) . -H. eek Attitude Games Officie

Dziekujemy Gamelab i Navidowi za pierwsze prototypy oraz wsparcie. Wielkie Redakcja: Marcin Zalgwsla 44-190 Knuréw [E] @geekattitudegames
podziekowania dla zespotu Game Brewer, ktéry jako pierwszy uwierzytw projekt, oraz Sktad: Radostaw Dawid portal@portalga}mes.pl ‘ ‘
dlaLudo asbl's Ludoweekend, ktéry pomégt GAG odkryé prototyp i rozpoczaé nasza Specjalne podziekowania za pomoc ©2025 Wszystkie prawa zastrzezone. (F? 2%24Cf1?e|f Attitude GamBes, |
przygode! w przygotowaniu polskiej edycji kierujemy do: ~ www.facebook.com/wydawnictwoportal B:ﬁgiquue imiste 34-36,1070 Bruxelles,
Geek Attitude Games dziekuje swoim wiernym korektorom: Vanessie Parent, Benoitowi Mateusza Krysztofa i Marcina Kupca. www.portalgames.pl www.geekattitudegames.com

Vanhopstalowi, Nicolasowi Koenigowi i Steve'owi Vandenberghe. Dziekujemy réwniez

, PN . Ta grajest produktem wysokiej jakosci. Zostata skompletowana z wielka starannoscig. Jesli jednak w Twoim egzemplarzu
Stéphane Boulay za jej tréjstopniowg pomoc.

zdarzyty sie jakie$ braki, serdecznie za nie przepraszamy. Prosimy, poinformuj o nich nasz Dziat Obstugi Klienta za E E
Specjalne podziekowania dla naszego przyjaciela Frédérica Delporte, dzigki ktéremu nasza ~ posrednictwem formularza kontaktowego na naszej stronie: https://portalgames.pl/pl/reklamacje/ 1
historia sie rozpoczeta. GAG zawsze bedzie nosi¢ jego DNA. Wspieramy kazdg naszg gre —takze po jej wydaniu. Cho¢ nasi redaktorzy i wspétpracownicy pieczotowicie sprawdzaja
- P i szlifujg materiaty z gry, czasem — nieraz po miesiacach czy wrecz latach od premiery — pojawia sie koniecznos¢ 1
Autor: Olivier Grégoire R4 Tz & PRge o Jop ¢ )
! X . wprowadzenia drobnych korekt, zmian czy ulepszen. Zobowiazujemy si¢ wprowadzac do instrukcji niezbedne zmiany, E
llustracje: The Creation Studio bazujac na opiniach spotecznosci graczy i doswiadczeniu autoréw. Aktualng instrukcje, a czesto takze dodatkowe materiaty
Modele 3D: Matthias Klein (np. mini-rozszerzenia, FAQ), znajdziesz na naszej stronie internetowej: https://sklep.portalgames.pl/babilon

8



