
•	 拿取与你玩家版图上的花朵图案对应的 4 张卡牌。
•	 如下图所示，根据牌上符号的正确朝向，将其中 2 张牌横置于你玩家版图的上方，将另外 2 张牌竖

置于你玩家版图的左侧。

1.	 游戏设置

2.	 游戏流程

推广卡规则对基础游戏中已有的规则不作任何更改。

如常建造你的花园。推广卡规则不会加入任何新的物件放置规则。

然而，当你将装饰性物件放入花园时，如果你能妥善安排它们的位置，推广卡规则将令你在终局计分
时获得更多分数。

推广卡规则



•	 终局计分时，在俯视角下依次检查你花园中的 8 行与 8 列：在每一行 / 列中，如果存在（且可见）
至少 1 个与同行 / 列牌上所示符号对应的装饰性物件，则你会在终局计分时从该行 / 列获得 1 分。

•	 在每一行 / 列中，即使存在多个与同行 / 列牌上所示符号对应的装饰性物件，你也仅会在终局计分
时从该行 / 列获得 1 分。

•	 进行上述检查时，装饰性物件位于哪个阶层并不重要。

注意：如果 1 个装饰性物件的类型，与其同行和同列的牌上所示符号均一一对应，则你会从该装饰性
物件的所在行和列各获得 1 分。

3.	 终局计分

•	 对于同时覆盖了多个格子的装饰性物件（喷泉 / 阶梯 / 小桥），仅需检查它们在俯视角下可见部分
的所在行和列。
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示例：
如左图所示，该小桥位于 A 行和 B 列
交界的部分，在俯视角下被一个更高阶
层的露台板块遮挡住了（视为不可见）。

因此，你会从 A 行获得 1 分，但不会
从 B 列获得分数。

注意：当设置完推广卡后，在玩家版图上连续的 3 行或 3 列中，卡牌上的同种符号最多只会出现一次。
这意味着单个装饰性物件永远无法同时与 2 行或 2 列的同类型符号对应。因此，在终局计分时，你最
多能够通过推广卡规则额外获得 16 分。
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示例：
如左图所示，A 行中存在 3 个雕塑，其
中一个位于 A 行和 B 列的交界，另一个
位于 A 行和 C 列的交界。根据推广卡
规则，你会从 A 行获得 1 分，从 B 列 
和 C 列各获得 1 分，一共获得 3 分。


