Regole delle carte promo

1. PREPARAZIONE

Prendi le quattro carte che corrispondono al fiore della tua plancia giocatore.
Posiziona le due carte verticalilungoil l[atosinistro della tua plancia, e le due carte orizzontali lungoil lato superiore.

2. COMESIGIOCA

Non ci sono modifiche rispetto alle regole del gioco base.
Costruisci il tuo giardino normalmente. Le carte promo non introducono alcuna regola speciale di piazzamento.

Nello stesso tempo, posizionare con cura gli ornamenti nel tuo giardino ti aiutera a ottenere ulteriori punti durante il
conteggio finale.



3. CONTEGGIO FINALE

Durante il conteggio finale, per ciascuna delle 8 righe e 8 colonne, ottieni 1 punto vittoria (PV) se I'elemento
raffigurato € presente (e visibile) almeno una volta nella riga o colonna.

Se I'elemento € presente piti volte, ottieni comunque solo 1 PV.

[l piano in cui hai costruito 'elemento non ha rilevanza.

Nota: All'intersezione di una riga e una colonna che raffigurano lo stesso elemento, ottieni1 PV per lariga e 1 PV per la
colonna, se I'elemento € presente.

Esempio:

Cisono 3 statue nellariga A. Una di queste &
all'intersezione con la colonna B, e un‘altra
interseca la colonna C. Ottieni1 PV per la
riga e 2 per le colonne per un totale di3 PV.

Perglielementiche coprono pitspazi (fontane, scalinate e ponti), ottieni1 PVse c’e una parte VISIBILEdell'elemento
in quella riga o colonna.

Esempio:

Il ponte € presente all’intersezione tra la
riga A e la colonna B, ma la parte di ponte
nella colonna B & nascosta da una tessera
a un piano superiore.

Quindi, otterrai1 PV perlariga A, ma
nessun punto per la colonna B.

Nota: Sulle carte promo, non viene mai mostrato uno stesso elemento pit volte entro 3 spazi. Questo comporta che
uno stesso elemento non pud mai fornire punti per 2 colonne o per 2 righe (ma per1riga e 1 colonna si, come mostrato
in precedenza). Quindi, puoi ottenere un massimo di 16 PV aggiuntivi grazie alle carte promo.



