Preparacion

* Toma las 4 cartas que coincidan con la flor en tu tablero personal.

* Colocalas 2 cartas verticales al lado izquierdo de tu tablero y las 2 cartas horizontales
arriba de tu tablero. ; ; :

Como jugar

No hay cambios en las reglas del juego base.

Construye tu jardin como de costumbre. Las cartas promocionales no afiaden reglas
especiales de colocacion.
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Sin embargo, colocar cuidadosamente los objetos decorativos en tu jardin te ayudard
a obtener puntos adicionales durante la puntuacion final.
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Puntuacion final

* Durante la puntuacion final, por cada una de las 8 filas y 8 columnas, obtén 1 punto
de victoria (PV) si el objeto mostrado estd presente (y visible) al menos una vez en
la fila/columna.

* Sielobjeto estd presente varias veces, solo ganards 1PV.
* Elnivel en el que estd presente el objeto no tiene importancia.

Nota: En la interseccion de una fila y columna que muestran el mismo obJeto obtienes 1 PV
por la filay 1PV por la columna, si el objeto estd presente.
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; 3 estatuas estdn presentes en
la fila A. Una de estas estatuas
estd en la interseccion de
la columna B, y otra en la
interseccién de la columna C.

Obtienes 1 PV:por lafilay 1PV
por cada columna (By C), lo
que te otorga un total de 3 PV
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e Paralos objetos que cubren varios espacios (fuente/escalera/puente), obtén 1PV siuna
parte VISIBLE del objeto estd en la fila/columna.
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* El puente estd presente en
la interseccion de la fila A
y la columna B, pero la parte
del puente que estdenla
columna B estd oculta por una -
loseta en un nivel mds alto.

Por lo tanto, obtienes 1PV
por la fila A, pero ningun PV
por la columna B.
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En las cartas promocionales, un solo objeto nunca se muestra dos veces en 3 espacios.

Un solo objeto nunca puede contar para 2 columnas o 2 filas. Por lo tanto, puedes obtener
un maximo de 16 PV adicionales.




